Zatgcznik nr 1

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Na przedmiot dostawy wraz z montazem i uruchomieniem wirtualnej strzelnicy sktadaja si¢
nastgpujace elementy:

System multimedialny i laserowe symulatory broni wchodzace w sklad wirtualnej
strzelnicy, muszg spelnia¢ warunki opisane w Ogloszeniu Konkursu Ofert pn. ,,Strzelnica
w powiecie 2022” nr 1/2022/CWCR oraz ponizsze warunki:

1) posiada¢ dokument — Deklaracje zgodnosci CE dla wyrobu wprowadzanego lub
udostepnianego na rynku Europejskiego Obszaru Gospodarczego potwierdzajaca zgodnosé
wyrobu z wymaganiami zawartymi w przepisach dyrektywy Nowego Podejscia w zakresach
dyrektyw odpowiadajacych konstrukcji wyrobu,

2) posiada¢ dokument — Certyfikat zgodnosci przedmiotowego wyrobu z wymaganiami oferty
okreslonymi ponizej w punkcie 3 lit. a) do m) wystawiony przez jednostke certyfikujaca
akredytowang przez Polskie Centrum Akredytacji. Badania na zgodno$¢ z wymaganiami
konkursu nalezy przeprowadzi¢ w oparciu o opracowang przez oferenta wyrobu metodyke
badan. Wyniki badan oraz ich przebieg powinny by¢ zebrane w raporcie z badan. Metodyka
badan i raport badan zgodnos$ci wyrobu z wymaganiami oferty powinny by¢ dostepne do
wgladu na Zadanie przedstawiciela Ministerstwa Obrony Narodowej,

3) posiadac nastepujace wlasciwosci i funkcjonalnoscei:

a) dziata¢ w oparciu o wirtualng rzeczywistos¢ i wykorzystywac laserowe symulatory (repliki)
broni strzeleckiej wyposazone w urzadzenia laserowe klasy I emitujace wigzke $Swiatla w
pasmie niewidzialnym (Norma PN-EN 60825-1:2014);

b) system multimedialny: zasilany z sieci elektrycznej 230V, z graficznym interfejsem
uzytkownika w jezyku polskim, z automatyczng kalibracjg obrazu, zapewniajacy wlasciwe
widzenie katow obiektow umieszczonych na wirtualnych odleglosciach prowadzenia ognia
niezaleznie od wielko$ci wyswietlanego obrazu i umieszczenia w stosunku do niego stanowiska
strzeleckiego oraz zapewniajacy atwos¢ przystosowania urzadzenia do pracy w przypadku
doraznego wykorzystania w innych pomieszczeniach, w tym przy zmiennych warunkach
oswietlenia;

¢) umozliwia¢ rozwojowa rozbudowe urzadzenia o kolejne moduty poprzez faczenie np.

za pomocg sieci LAN, w celu rozszerzenia funkcjonalnosci szkoleniowej wirtualnej strzelnicy;
d) posiada¢ wyposazenie i oprogramowanie do zautomatyzowanego, sieciowego
zorganizowania strzelan (zawodow, rozgrywek strzeleckich) w ramach wspotzawodnictwa
miedzy wszystkimi uzytkownikami urzadzen dostarczonych przez oferenta rozmieszczonych
w roéznych lokalizacjach;

e) umozliwia¢ prowadzenie szkolenia strzeleckiego i wykonywanie zadan strzeleckich o
roznym stopniu skomplikowania, w postawach: lezac, kleczac, stojac jednoczes$nie dla
minimum 4 uczestnikow szkolenia z wykorzystaniem réznych rodzajow broni w tym samym
czasie np. czterech ¢wiczacych strzelajacych jednoczesnie z karabinu i/lub pistoletu z
rozrdznialno$cig 0sob i poszczegdlnych egzemplarzy broni jak rowniez z identyfikacja, ktory
Z celow zostal trafiony przez danego uczestnika szkolenia;



f) umozliwia¢ prowadzenie strzelan w postaci statycznych i dynamicznych treningdéw dla
¢wiczacych o roznym stopniu zaawansowania od ¢wiczen w obserwacji, przez strzelanie na
celnos¢ i skupienie do wykonywania zadan strzeleckich o roznym stopniu skomplikowania;
g) powinna by¢ wyposazona w bezprzewodowe, laserowe symulatory (repliki) broni (o typie i
modelu repliki broni bedacej na wyposazeniu jednostek wojskowych SZ RP (wojsk
operacyjnych i wojsk obrony terytorialnej) — czterech karabinkow i czterech pistoletow, z
funkcja wyzwalania strzatu, tj. symulowanie strzatlu powinno cechowac: realistyczna obsluga
manualna symulatora (repliki) oraz dzialania mechanizméw broni, imitacja odglosu strzatu i
zjawiska odrzutu, a takze, jednoznaczna rozpoznawalno$¢ przez system informatyczny
zarowno strzatéw w ogniu pojedynczym jak i seryjnym, powinna umozliwia¢ stosowanie
pasow nosnych i kabur do wykorzystywanych symulatoréw broni strzeleckiej (replik);

h) umozliwia¢ wirtualne strzelania na rozne odleglo$ci z uwzglednieniem balistyki toru lotu
pocisku odpowiadajacego rodzajowi broni i kalibrowi amunicji umozliwiajace realne
korzystanie z celownikow mechanicznych oraz z celownikoéw kolimatorowych i/lub
holograficznych, wymuszajace uwzglednienie poprawek przy zmianie odlegtosci
prowadzenia ognia i strzelaniu do celéw ruchomych;

1) umozliwia¢ kontrole prowadzenia strzelan w celu wyrobienia nawykow poprawnego

1 bezpiecznego zachowania ¢wiczacych;

j) umozliwia¢ indywidualne przystrzeliwanie przez strzelca, bezposrednio przed ¢wiczeniem,
kazdego egzemplarza symulatora (repliki) broni, z ktorych bedzie korzystal, przy czym
procedura przystrzeliwania powinna wprowadza¢ automatyczne poprawki uwzgledniajace,
dla zastosowanych typow celownikow i ich nastaw, standardowe odlegtosci przystrzelania
broni oraz indywidualne wtasciwosci strzelajacego np. jego wzroku;

k) posiada¢ ¢wiczenia ze scenariuszami o réznym stopniu trudnosci, w tym z mozliwoscia
zmiany warunkow strzelania, w oparciu o wirtualng przestrzen strzelnicy/placu ¢wiczen
/otwartych przestrzeni, a takze ¢wiczenia sytuacyjne realizowane w oparciu 0 otwarte
przestrzenie np. tereny zielone, tereny miejskie;

1) umozliwiaé¢ opcjonalnie uzupelnienie zestawu ¢wiczen o inne scenariusze przygotowane na
bazie wirtualnych przestrzeni, ktore cechuje zréznicowane uksztaltowanie terenu, poszycie,
roslinno$¢, zastosowanie obiektéw terenowych, umozliwia¢ dobor w tworzonych ¢wiczeniach
pory dnia, warunkow o$wietleniowych (Swiatto sztuczne, naturalne), warunkéw
atmosferycznych (deszcz, $nieg, mgta) oraz umozliwia¢ wprowadzanie w tworzonych
¢wiczeniach efektow specjalnych takich jak ogien, dym, dzwigki otoczenia;

m) zapewnia¢ zobrazowanie w czasie rzeczywistym wyniku strzelania, podsumowanie
/analiza efektu strzelania i archiwizacja wynikéw szkolenia oraz zarzadzania treningiem
strzeleckim w trybie instruktora; mozliwos$¢ odtworzenia przebiegu strzelania w celu
omoéwienia popetnionych btedow.

4) zasada dziatania systemu powinna opiera¢ si¢ na obserwacji ekranu przez kamere i detekcji
miejsca odbicia $wiatta lasera wyemitowanego z modutu zamontowanego na broni
treningowej.

Analiza obrazu z kamery przeprowadzana powinna by¢ przez odpowiednie moduty
oprogramowania. Kazde zarejestrowane przez kamere¢ trafienie w ekran rozpocznie proces
obliczania krzywej balistycznej lotu wirtualnego pocisku (zaleznie od rodzaju broni i
amunicji) oraz wygenerowanie jej w przestrzeni 3D, a nastepnie porownanie z celami 3D.
Trafienia celu lub brak trafienia (uderzenie wirtualnego pocisku w ziemi¢) obrazowane
powinny by¢ odpowiednio na ekranie,



5) posiada¢ doprowadzone zasilanie w energi¢ elektryczna,
6) posiada¢ ponizsze wyposazenie:

a. Modut Projekcji (MP) z kablem zasilajagcym w tym:

— obudowa montazowo-transportowa modutu projekcii,

— zestaw mikrokomputerowy PC,

— projektor,

— kamera,

— glosnik,

— punkt dostepowy WI-FI,

— punkt dostepowy Bluetooth;

Klawiatura bezprzewodowa z gladzikiem

Tablet z tadowarka

Drukarka

Specjalistyczne oprogramowanie mikrokomputera

Bron treningowa dziatajace w systemie blow-back,

zasilana green-gaz / repliki broni zasilane elektrycznie:

— replika karabinu z dwoma magazynkami — 4kpl,

— replika pistoletu z dwoma magazynkami — 4kpl;

— ladowarka bezprzewodowego modutu laserowego umozliwiajaca podlaczenie do 8 szt.
modutow;

g. Opakowania transportowe, kabury i futeraty na powyzszy
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7) posiada¢ co najmniej 24-miesigczng gwarancje na wszystkie elementy.



